
 
Пример проекта 

 

www.belprog.com   
sales@belprog.com 

тел/факс: +375 17 2622913 
тел: +375 17 2627796 

Стр. 1 из 2 

XplodeȢ É0ÈÏÎÅ ̐̑̉̌̏̇̆̎̉̆ 

˔̘́̋́̈̉̋ 
Компания-разработчик программного обеспечения. 

˔̘́̅́́ 
Разработка дизайна и непосредственно самой игры  «Xplode». Игра должна позволять пользователю 

выбирать один из четырёх уровней сложности и сохранять результаты в одну из таблиц, 

соответствующих этому уровню. Также пользователь должен иметь возможность сохранить 

результаты в глобальный список, находящийся на сервере. 

Главная цель игры – за отведённое время пройти как можно больше уровней. При взрыве камней 

оставшееся время увеличивается. Пользователь переходит на следующий уровень, когда взорвёт все 

камни. Камни взрываются, если  они попадают в прямоугольник, углами которого являются камни 

или квадраты одинакового цвета (на месте взорванных камней появляются квадраты того же цвета).  

В течение игры увеличивается количество камней в уровнях, а также количество используемых 

цветов. 

˝̙̆̆̎̉̆ 
При создании приложения в первую очередь использовались стандартные компоненты построения 

графического интерфейса. Если же их функциональности не хватало, то создавались собственные 

компоненты с требуемыми возможностями. Также был разработан дизайн приложения. 

˛̜̒̎̏̃̎̆ ̗̔̎̋̉̉̕  
¶ Выбор уровня сложности. 

¶ Запуск игры с предыдущей сессии при прерывании. 

¶ Включение/выключение музыки. 

¶ Сохранение результатов в таблицу рекордов. 

¶ Просмотр таблицы рекордов/глобальной таблицы. 
 

˞̙̜̋̑̉̎̏̓ 
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˟̖̆̎̏̌̏̄̉̉  
MaxOS 10.5.7.  XCode, iPhone SDK, objective C 

˚́̈̃́̎̉̆ ̐̑̏̅̔̋̓ ́
Xplode 

˛̛̂̆̍ ̑́̂̏̓ 
3 человеко-недели 


