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Xonata. iPhone приложение 

Заказчик 
Компания-разработчик программного обеспечения.  

Задача 
Разработка приложения, эмулирующего игру на некоторых музыкальных инструментах.  В 

приложении должно быть два режима: игровой и свободный. В игровом режиме пользователь 

выбирает музыкальный инструмент и  последовательность, после чего при помощи подсказок 

проигрывает мелодию или последовательность нот, нажимая на кнопки (возможно нажатие 

нескольких кнопок одновременно). В этом случае подсчитываются  правильные и неправильные 

нажатия, которые отображаются в верхней части экрана.  В свободном режиме пользователь 

выбирает музыкальный инструмент и может играть, нажимая на кнопки, без последовательности и 

подсчёта неправильных нажатий. 

Решение 
При создании приложения использовались стандартные компоненты построения графического 

интерфейса. Для вывода звука использовалась библиотека OpenAL. 

Основные функции  
 Выбор музыкального инструмента. 

 Выбор последовательности (мелодии). 
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Технологии  
MaxOS 10.5.4. XCode, iPhone SDK, objective C 

Название продукта 
Xonata 

Объем работ 
3 человеко-недели 


