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Steam Babes 

Задача 
Создание приложения, работающего c обработкой картинок. После выбора в меню, имеющем вид 

слайдера (компонент, который мы разработали для этого проекта), нужной из представленных 

картинок, перед пользователем появляется «запотевший» экран, который он вытирает пальцем. В 

качестве фона под «запотевшим» слоем находится картинка, выбранная пользователем. В 

приложении так же используется функция In-App Purchase (iPhone SDK 3.0), с помощью которой 

пользователь может покупать новые картинки, хранящиеся на сервере. 

Решение 
Для реализации приложения были использованы элементы GUI, предоставленные заказчиком. Нами 

был разработан компонент для меню с использованием OpenGL. При выборе картинки на экране 

появляется слой «запотевшего экрана», который пользователь может стиреть касаясь его пальцем. В 

качестве фона используется выбранная картинка. Так же есть возможность убрать верхний слой и 

просто просматривать фотографии. Реализована функция IN-APP PURCHASE. 

Основные функции 
• Выбор картинки. 
• Покупка новых картинок. 
• Функция включения\выключения «запотевшего слоя». 
• Основное окно, удаление «запотевшего слоя». 
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Технологии  
OpenGL, Xcode, Objective C, iPhone SDK 

Название продукт а 
Steam Babes 

Объем работ 
2 недели 


