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Заказчик 
Tappix 

Задача 
Создание 2D игры, в которой пользователю надо успеть подоить коров на поле. В зависимости от 

скорости пользователю начисляется различное количество очков.   

Решение 
Для реализации приложения были использованы графические элементы, предоставленные 
заказчиком.  
 
В сцене, где пользователь доит корову (изображение вымя, при наклоне вымя реалистично 
двигается) используется акселерометр. Также была реализована система Top Score с последующим 
добавлением Global Score. 

Основные функции 
• Пользователь выбирает корову на поле. 
• При нажатии на корову переходим в следующий скрин, где показано изображение вымя с 

акселерометром, пользователь доит корову. 
• Top Score. 
• Global Score. 
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Технологии 
Xcode, Objective C, iPhone SDK. 

Название продукта 
Milk It 

Объем работ 
3 недели 


