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Jeweler Puzzle. iPhone приложение 

Заказчик 
Компания-разработчик развлекательных программ. 

Сфера деятельности: Мультимедиа. 

Задача 
Основной целью приложения является разработка «создателя уровней». Приложение должно 
обладать качественной графикой, содержать множество анимационных эффектов и приятную 
успокаивающую  фоновую музыку. По принципу игры приложение должно быть похоже  на 
«Blocked» или «Parking Lot», но не только прямоугольными блоками. В приложении должны быть 
дополнительные формы блоков: квадраты размером 2x2 и 1x1 (в отличие от прямоугольников, 
квадратные блоки можно передвигать в любом направлении).  Пользователь может заключить пари, 
чтобы закончить головоломку. Полученные деньги используются для открытия следующего уровня. 
Также их можно использовать для покупки подсказок для завершения уровня и для других 
дополнительных бонусов.  
 

Решение 
Главной задачей являлось разработка создателя уровней, чтобы обеспечить возможность перехода с 
уровня на уровень. После этого мы столкнулись с новой проблемой: уровни с большим количеством 
ходов для завершения игры генерируются слишком долго. Мы обсудили этот вопрос с заказчиком и 
решили прогенерировать все возможные уровни на Мас, а затем сделать группу уровней на панель 
6х6 и группу 4х4. 

Основные функции 
¶ Дополнительные формы блоков. 

¶ Возможность использования денег для покупки подсказок для завершения уровня и для 
других дополнительных бонусов.  
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Техгологии 
MaxOS 10.5.4. XCode, iPhone SDK, Objective C 

Название продукта 
Jeweler Puzzle 

Объем работ 
4  недели 


